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Wprowadzenie

HTML/XHTML jest jezykiem do prezentacji tresci
Organizacja World Wide Web Consortium (W3C):
http://www.w3c.org/
e HTML i CSS:
http://www.w3.org/standards/webdesign/htmlcss
e ,Best practices” dla HTML:
http://www.w3.org/standards/techs/htmlbp#w3c_all
o Walidator HTML: http://validator.w3.org/

e Warte uwagi zasoby: http://www.w3schools.com/
XHTML aplikacja HTML w XML

e Mozna stosowal narzedzia do XML-a
Réznice pomiedzy HTML i XML

o Skfadniowe, interpretacja (np. pionowe centrowanie tresci)
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Przegladarki

@ Problemy z przegladarkami: utworzona strona moze wygladaé
inaczej w kazdej przegladarce
e Teoria: utworzone strony powinny tak samo wygladaé w kazdej
przegladarce
e Praktyka: nie w kazdej przegladarce, nie we wszystkich
wersjach (kwestia kosztéw utworzenia i utrzymywania serwisu)
o Tzw. wiodace przegladarki:
Microsoft Internet Explorer
Mozilla Firefox
Google Chrome
Opera
Safari

o Przegladarki wspieraja tworzenie stron:

o Firebug w Firefox
o Narzedzia deweloperskie w Opera i IE
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[ Ie]

Podstawy sktadni

@ Do budowy struktury stuza znaczniki

e parzyste, np. <div></div>

@ nieparzyste, np. <br />
@ Znaczniki mozna parametryzowad atrybutami

e np. <image src="img.jpg" alt="Image" />
o Kilka zasad dotyczacych znacznikéw i atrybutéw:

@ nazwy piszemy matymi literami

e znaczniki zawsze musza by¢ zamykane

e znaczniki muszg byé poprawnie zagniezdzane
e atrybuty s3 zawsze postaci nazwa="wartosc"

e wartosci atrybutédw zawsze musza by¢ w cudzystowie



Podstawy
oe

Podstawy sktadni XHTML

o Atrybuty dostepne dla wszystkich (prawie) znacznikéw!:
e class, id, style, title
o Atrybuty jezykowe dostepne dla wszystkich (prawie)
znacznikéw?:

o dir="lItr | rtl", lang

1. L .
Niedostepne dla znacznikéw base, head, html, meta, param, script, style i title

Niedostgpne dla znacznikéw base, br, frame, frameset, hr, iframe, param i script
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Struktura dokumentu

<I!DOCTYPE ...>
<html>
<head>
<title>...</title>
<!-- Nagiéwek dokumentu -->
</head>
<body>
<!-- Tresé dokumentu -->
</body>
</html>
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Typy dokumentéw

e XHTML 1.0 Strict

<!DOCTYPE html
PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtmll-strict.dtd">

@ XHTML 1.0 Transitional

<!DOCTYPE html
PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtmll-transitional.dtd">

@ XHTML 1.0 Frameset

<!DOCTYPE html
PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Frameset//EN"
"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtmll-frameset.dtd">
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Zawartos$¢ nagtéwka

o W nagtéwku mozemy umiesci¢ znaczniki:

title — tytut strony

e meta — metainformacje
e link — powigzanie miedzy dokumentami

base — adres bazowy dla relatywnych odwotan ze stron
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Zawartos$¢ nagtéwka

@ Znacznik link
e Typowe argumenty:
e href: adres zasobu
e type: typ zawartosci
o rel: typ wskazywanego dokumentu
wybrane typy: Alternate, StyleSheet, Start, Next, Prev, Index,
Content, Glossary, Copyright, Appendix, Help
o Typowe uzycie:
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="style.css" />
e Wiecej do poczytania:
http://www.w3schools.com/TAGS/tag_link.asp
@ Znacznik base, typowe uzycie:

o <base href="http://pawel.ii.uni.wroc.pl/">
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Zawartos$¢ nagtéwka

@ Znacznik meta

atrybuty name i content — informacje o dokumencie

atrybuty http-equiv i content — nagtéwki protokotu HTTP

@ Przyktadowe uzycia znacznika meta

<meta name="Author" content="Pawet Rajba'">

<meta name="Keywords" content="xhtml,css,php">

@ <meta name="Description" content="Strona domowa">

@ <meta http-equiv="Content-Type"

content="text/html; charset=utf-8">

<meta http-equiv="Content-Language" content="pl">

@ <meta http-equiv="Refresh" content="10">

@ <meta http-equiv="Refresh" content="10;

URL=http://www.onet.pl/">
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Zawartos$¢ nagtéwka a wyszukiwarki

@ Do sterowania zachowaniem wyszukiwarki mamy dwa
mechanizmy:
e Plik robots.txt w katalogu gtéwnym serwisu

o Odpowiednie wpisy w nagtéwku dokumentu
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Zawartos$¢ nagtéwka a wyszukiwarki

e Plik robots.txt
e Stowa kluczowe:
@ User-agent — okresla wyszukiwarke
o Disallow — okresla wykluczony zaséb

e Prosty przyktad:

User-agent: googlebot
User-agent: slurp
Disallow: /js/
Disallow: /webservices/

User-agent: *
Disallow: /

e Dla zainteresowanych adresy zasobdw:

e http://www.seoconsultants.com/robots-text-file/

e http://tools.seobook.com/robots-txt/generator/



Nagtéwek
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Zawartos$¢ nagtéwka a wyszukiwarki

o Nagtéwek robots w dokumencie

e Mozliwe argumenty: index,follow, noindex,follow,
index, nofollow, noindex,nofollow, all
o Najczestsze uzycia:

="robots" content=

@ <meta name= noindex">

@ <meta name="robots" content="nofollow">
@ <meta name="robots" content="noindex, nofollow">
(nie trzeba dodawa¢ index i follow, poniewaz to jest domysine
zachowanie wyszukiwarki)
e Do poczytania:
http://www.seoconsultants.com/meta-tags/robots/

o Nagtéwek revisit-after

o Nie warto go dodawa¢, gdyz nie ma on znaczenia
o Artykut na ten temat:
http://www.seoconsultants.com/meta-tags/revisit-after
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Elementy grupujace

@ Znacznik <div> — element typu block

@ Znacznik <span> — element typu inline
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Formatowanie tekstu

Okreslanie czcionki

@ <em>, <strong>, <dfn>, <code>

@ <tt>, <i>, <b>, <u>, <big>, <small>
Indeksy

@ <sub>, <sup>
Cytowania

@ <blockquote> — typu block
@ <g> — typu inline
o dla obu mozemy okresli¢ atrybut cite="URL"

(w Firefox-ie mozna go podejrze¢ poprzez wtasciwosci)
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Formatowanie tekstu

Elementy blokowe
@ <h1>-<h6>,
@ <address>,
o <p>,

@ <pre>,

e <br />,

@ <hr /> (atrybuty noshade, size, width)

@ <ins>, <del> (atrybut cite="URL", datetime="datetime")
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Odnoéniki

@ Tworzymy za pomoca znacznika <a>; atrybuty
o href="adres"
o target="_blank" | "_parent" | "_self" | "_top"
@ Zakotwiczenia — mechanizm pozwalajacy nawigowaé wewnatrz
dokumentu
e Mozemy napisaé¢ <a href="d.html#kotwica">Kotwica</a>
lub <a href="#kotwica">Kotwica</a>
o Kotwica jest wtedy dowolny element o id="kotwica"”, np.
<a name="kotwica"></a> lub <div id="kotwica"></div>
o Adresowanie
o wzgledne, np. <a href="../index.html">Home</a>

o bezwzgledne, np. <a href="http://home.pl/">Home</a>
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Obrazki i mapy

@ Obrazek umieszczamy za pomoca znacznika <img>; atrybuty:

o src="URI", alt="opis", name="nazwa", height="140",
width="200", usemap="4#mapa"

e Co to jest mapa?

e Mape tworzymy za pomoca znacznika:
e <map id="nazwa">

@ W sktad mapy wchodzi jeden wiecej obszaréw, ktére

definiujemy znacznikiem <area>; atrybuty

o shape="rect|circle|poly|default"
e coords="1,2,3,4", alt="tekst"
e href="URI", nohref="nohref"
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Obrazki i mapy

@ Atrybut coords zalezy od atrybutu shape:
e rect — lewy-x, goéra-y, prawy-x, dét-y
e circle — $rodek-x, Srodek-y, promien

e poly —x1,y1,x2,y2,....xN,yN
@ Przyktad:

<img src="navbar.gif" alt="Nawigacja" usemap="#mapa" />
<map id="mapa'">
<area href="guide.html" alt="Access Guide"
shape="rect" coords="0,0,118,28" />
<area href="search.html" alt="Search"
shape="rect" coords="184,0,276,28" />
<area href="shortcut.html" alt="Go"
shape="circle" coords="184,200,60" />
<area href="top10.html" alt="Top Ten" shape="poly"
coords="276,0,276,28,100,200,50,50,276,0" />
</map>
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Mamy trzy rodzaje list
@ Lista numerowana
@ Lista nienumerowana

o Lista definicji
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Lista nienumerowana

@ Tworzymy znacznikiem <ul>; atrybuty:
o type="disc" | "circle” | "square”

e compact — wiekszy stopien upakowania
@ Elementy listy tworzymy znacznikiem <1i>

Przyktad:

<ul>
<li>Warszawa</1li>
<li>Wroctaw</1i>
<li>Krakéw</1li>
</ul>
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Lista numerowana

@ Tworzymy znacznikiem <ol>; atrybuty:
o start="liczba"

° type:nln | nAn

” a” | ” iH | " I”
e compact — wiekszy stopien upakowania
o Elementy listy tworzymy znacznikiem <1i>

e Mamy dodatkowo atrybut value

Przyktad:

<ol start="5" type="A">
<1li>Procesor</li>
<li>Pamieé</1i>

</ol>
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Lista definicji

@ Tworzymy znacznikami <d1>, <dt>, <dd>
@ Przyktad:

<d1>

<dt>Afrodyta</dt>

<dd>bogini mitosci i piekna</dd>

<dt>Nemesis</dt>

<dd>uosobienie gniewu bogéw i kary spadajgcej na ludzi
przekraczajacych wyznaczone im granice</dd>

<dt>Posejdon</dt>

<dd>bég morza, opiekun zeglarzy i rybakéw; syn Kronosa i Rei,
brat Zeusa i Hadesa, mgz Amfitryty</dd>

</d1>
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Tabele

@ Tworzymy z wykorzystaniem znacznikéw:
<table>, <th>, <tr>, <td>, <caption>, <colgroup>,
<col>, <thead>, <tbody>, <tfoot>
@ Struktura tabeli jest nastepujaca:
o tabela sktada sie z wierszy,
o wiersze sktadaja sie z kolumn
@ Giéwny znacznik to <table>; atrybuty:

e summary="tekst"
o width="50%" | "500"
e border="2", cellpadding="4", cellspacing="1"

(wiecej pod adresem: http://www.w3.org/TR/html401/struct/tables.html#margins)
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Prosty przyktad

<table>

<tr><th>Nr indeksu</th><th>0cena</th></tr>
<tr><td>91044</td><td>5.0</td>
<tr><td>91057</td><td>5.0</td>
<tr><td>91088</td><td>5.0</td>
<tr><td>91092</td><td>5.0</td>

</table>
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taczenie wierszy i kolumn

@ taczenie komdrek realizuje sie w znacznikach <th> i <td>
@ Do taczenia stuza atrybuty
e colspan="3"

e rowspan="2"

@ Prowadzacy tworzy kod dla ponizszej tabelki:

| Indeks ‘ Ccena | Grupa
| 91044 |50 e
|s1055 |50 '

| Razem
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Grupowanie wierszy

Mamy trzy rodzaje grup: head, body i foot

Kazda grupa musi mie¢ co najmniej 1 wiersz

Sekcja tfoot powinna by¢ przed tbody,

Znacznik <tbody> jest obowiazkowy, chyba ze wystepuje sam

(wtedy mozna go pominac)

Szablon tabeli z wykorzystaniem grup:

<table>

<thead>...</thead>
<tfoot>...</tfoot>
<tbody>...</tbody>
<tbody>...</tbody>

</table>
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Grupowanie kolumn

o Realizowany poprzez znacznik <colgroup>; atrybuty
e span="4"
o width="50" (dotyczy kazdej kolumny w grupie)
@ Do stosowania wspdlnego formatowania przydatny jest
znacznik <col> (wazne: nie grupuje kolumn)

e atrybuty span i width
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Grupowanie kolumn

Przyktad:

<table>

<colgroup>

<col width="30" />
</colgroup>

<colgroup>

<col width="30" />

<col width="0x" />

<col width="2x" />
</colgroup>

<colgroup align="center">
<col width="1*" />

<col width="3%" />
</colgroup>

<thead>

...dalsza czeS¢ tabelki...
</table>
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Linie w tabeli

Mamy dwa atrybuty znacznika <table>

o frame — okre$la spos6b obramowania; wartosci:

void -— z zadnej strony

above, below — na goérze, na dole
1lhs, rhs — z lewej, z prawej
hsides — na gbrze i na dole,
vsides -— z lewej i z prawej

box, border — z kazdej strony

@ rules — okresla sposéb wyswietlania linii wewnetrznych

wartosci: none, all, groups, rows, cols
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@ Przede wszystkim nie nalezy ich stosowaé
e moéwimy o nich, poniewaz sporo stron je wykorzystuje
@ Realizowane poprzez znaczniki: <frameset>, <frame> i
<noframes>
@ Okna (ramki) reprezentuje znacznik <frame>; atrybuty

e name="nazwa", src="URI", frameborder="1|0",
marginwidth="pixele", marginheight="pixele",

scrolling="yes|no|auto”
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Przyktad:

<!DOCTYPE HTML PUBLIC

"-//W3C//DTD HTML 4.01 Frameset//EN">
<HTML>

<HEAD><TITLE>Przykladowy dokument z ramkami</TITLE></HEAD>
<FRAMESET cols="20%,80%">

<FRAMESET rows="100,*">

<FRAME src="framel.gif">

<FRAME src="frame2.html">

</FRAMESET>

<FRAME src="frame3.html">

<NOFRAMES>

<P>Ten dokument zawiera:

<UL>

<LI><IMG src="framel.gif" alt="Obrazek">
<LI><A href="frame2.html">Dokument 2</A>
<LI><A href="frame3.html">Dokument 2</A>
</UL>

</NOFRAMES>

</FRAMESET>

</HTML>
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ptywajace

@ Co to jest ramka ptywajaca?
@ Do utworzenia takiej ramki uzywamy znacznika <iframe>

@ Atrybuty znacznika <iframe>

e name, src, frameborder, marginwidth, marginheight, scrolling,
height, width, align="Ileft|right|middle|top|bottom”
@ Przyktad:

<iframe src="ramka.html" width="400" height="500" scrolling="auto"
frameborder="1" align="right">

Twoja przegladarka aktualnie nie pokazuje ramek. ZawartoS¢ tej ramki

mozna obejrzeé na stronie pod <a href="’ramka.html"’>tym</a> adresem.

</iframes>
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Formularze

@ Jakie jest przeznaczenie formularzy?

@ Kontrolki, za pomoca ktérych mozemy budowaé formularze

(w nawiasie znacznik, ktéry stuzy do utworzenia kontrolki):

przeciski (<button>, <input>)

checkbox-y (<input>)

przeciski radio (<input>)

listy (<select> + <option> + <optgroup>)
pola tekstowe (<input>, <textarea>)

wybér pliku (<input>)

pole ukryte (<input>)
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Utworzenie i wiasciwosci formularza

o Formularz tworzymy znacznikiem <form>; atrybuty tego
znacznika:
e id="ID", name="nazwa"
e action="URI"

method="POST|GET" (domysInie GET)
o enctype="typ-zawartosci" (ma sens w przypadku metody
POST); wartosci:

o application/x-www-form-urlencoded (domyslnie)
e multipart/form-data (przy wysytaniu plikéw)
o Atrybuty wspdlne dla wiekszosci kontrolek:
e name="nazwa" (obowigzkowo)
e readonly="readonly"

o disabled="disabled"
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Pola tekstowe

Za pomoca znacznika <input>
@ Znacznik <input> przyjmuje wtedy atrybuty:
o type="text" lub type="password"
o size="20", maxlength="40"
@ Przyktad:
<input id="txtLoginName" type="text" size="20" maxlength="50" />

Za pomoca znacznika <textarea>

@ Znacznik <textarea> ma atrybuty

e rows="10", cols="40"

@ Przyktad:

<textarea id="txtDesc" rows="20" cols="80">
Pierwszy wiersz tekstu poczatkowego.

Drugi wiersz tekstu poczgtkowego.
</textarea>
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@ Tworzymy za pomoca znacznikéw <select> i <option>
(opcjonalnie znacznika <optgroup>
@ Atrybuty znacznika <select>
o size="3"
e multiple="multiple"
@ Atrybuty znacznika <option>
e selected="selected"
e value="wartosc"
o label="tekst"
o Atrybuty znacznika <optgroup>

e label="opis"
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Przyktady

@ <select id="miasto" name="’miasto"’>
<option value="0">Wroctaw</option>
<option value="1">Krakéw</option>
<option value="2">Poznan</option>
</select>

@ <select id="Linux" name="’Linux"’>
<option selected="selected" value="none">None</option>
<optgroup label="SUSE">
<option value="opensuse">openSUSE 10.3</option>
<option value="sles">SUSE Linux Enterprise Server 10</option>
</optgroup>
<optgroup label="Ubuntu">
<option value="ubuntud71">Ubuntu Desktop 7.10</option>
<option value="ubuntus71">Ubuntu Server 7.10</option>
</optgroup>
</select>
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Checkbox i radio

@ Tworzymy je za pomoca znacznika <input>
@ Znacznik przyjmuje wtedy atrybuty:
e name="nazwa"
o checked="checked"
e value="wartosc"
o W przypadku radio, grupa elementéw, w ktérej wybraé mozna
tylko jeden element, ma wspdlng wartos¢ atrybutu name (ale

wartosci atrybutéw id musza mieé rézne)
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Checkbox i radio

Przyktady:

@ <input name="cl1" type="checkbox"
checked="checked" value="0" /> Sport
<input name="c2" type="checkbox"
checked="checked" value="1" /> Muzyka
<input name="c3" type="checkbox"
checked="checked" value="2" /> Polityka

@ <input type="radio" checked="checked" name="sex" value="m"/> Mezczyzna
<input type="radio" name="sex" value="k"/> Kobieta
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Przyciski

Mozemy utworzy¢ na kilka sposobdéw:
@ <input type="submit" value="napis" />
e Wecisniecie spowoduje wystanie danych z formularza
@ <input type="image" src="przycisk.jpg" />
e Wecisniecie spowoduje wystanie danych z formularza

e Dodatkowo wysytane sg wspétrzedne miejsca klikniecia w

obrazek
@ <input type="button" value="napis" />

e Wocisniecie nie spowoduje wystanie danych z formularza
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Przyciski

<input type="reset" value="Domy$lne" />
e Wecisniecie spowoduje do kontrolek formularza wartosci

domyslnych

@ <button></button>

Atrybuty znacznika <button>

o value="wartos¢" (wysytane do serwera)

o type="button|submit|reset"

Przyktad:

<button name="reset" type="reset"><img src="/icons/oops.gif"
alt="oops" /> Reset</button>
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Pozostate

Pole wyboru pliku
@ <input name="filename" type="file" size="30" />
Wartos¢ ukryta
@ <input type="hidden" name="viewstate"
value="adsfasf" />
Obramowanie

o Realizowane przez znaczniki <fieldset> i <legend>
o Przyktad:

<fieldset>
<legend>Dane</legend>
Zawartos¢ formularza
</fieldset>



HTML5: Krétka charakterystyka

Obecnie rozwijany standard

e Nad XHTML prace sie zakonczyty sie 2009 r.

Woprowadza nowe znaczniki do budowania struktury

e np. section, article, header, footer, nav

Wprowadza znaczniki do osadzania multimediéw: audio i
video
e kfopot na razie z tym, ze producenci przegladarek nie moga sie

dogadaé w sprawie kodekéw

Woprowadza znacznik canvas

Daje dostep do lokalnej pamieci masowej



HTML5: Problemy

@ Kwestia wsparcia w aktualnie panujacych przegladarkach

@ Kwestia kompatybilnosci miedzy przegladarkami

o Kwestia narzedzi developerskich i ogélnie wsparcia do
tworzenia aplikacji
e warte uwagi jest, ze aplikacje s3 w oparciu o:
HTML4-JS4-CSS+DOM
@ Kwestia osadzania czcionek

o we Flash — zaden problem

o w HTML5 — jesteSmy zdani na czcionki systemu (domyslnie)

O koncu flasha na razie raczej nie ma mowy.



HTML5: Odnoséniki

@ Jak dobra jest Twoja przegladarka
e http://html5test.com/
o Ciekawe poréwnanie HTML5 i Flash-a

o http://interaktywnie.com/biznes/blog-
ekspercki/trendy/html|5-versus-flash-12150
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